
GazteKLUBA 12 eta 17 urte bitarteko Bilboko gazteei Udalak 
eskaintzen dien jarduera-programazioa da. Jarraian azaldutako 
arauak Gazteria eta Kirol Sailaren mendeko Gazteguneek antola-
tutako jardueretan izena emateko prozesuari buruzkoak dira.
(Beste Udal sail batzuk antolatutako jarduerak berezko araudia 
izango dute)

UDAL GAZTEGUNEEK ANTOLATUTAKO GAZTEKLUBAREN  
EKINTZAK

Izen ematerik eskatzen ez duten ekintzak

1. Bertara sartzeko ordena heldu ahalakoa izango da,  
lekuak bete arte. 

2. Dirua kostatzen bada, jardueraren egun berean ordaindu  
behar izango da. 

Izena ematea eskatzen duten ekintzak

1.Bilbao Gazte webgunearen bidez edo Gazteguneetan ere ikus 
daitekeen programazio-taulan, kasu bakoitzean izena nola 
eman behar den zehaztuta agertzen da (jardueraren arabera): 

• Online edo APP TYPEFORM plataformaren bidez. Haren 
esteka Bilbao Gazte webgunean egongo da eskuragarri. 
Bestela, Gazteria eta Kultur Sailaren telefonora deitu 
dezakezu: 94 420 42 22. 

• Edo gazteguneetan, aurrez aurre edo telefonoz. 

*Ezinbestekoa da Bilbon erroldatuta egotea. Gazteria eta Kultur 
Sailak egiaztatuko du datu hori. 

1. Lekuen esleipena heldu ahalako ordenaren arabera egingo da, 
lekuak bete arte. 

2. Eskaera batean, lagun batek, gehienez, beste bi lagunen 
izenak aipatu ditzake, berarekin batera jardueran parte hartu 
dezaten. Hala ere, eskaera horretan adierazitako bi lagun 
horiek ere banaka egin behar izango dute haien eskaera. Hiru 
lagun horiek ezin dira agertu beste inon.

3. Izena emandakoek gehieneko epea izango dute izen-
ematearen kostua ordaintzeko. Horrela egin ezean, lekua 
galduko dute.

4. Izena emandakoak aparteko beharrizanak edukiz gero, 
ezinbestean txosten medikoak aurkeztu behar dira.

5. Lekuren bat hutsik egonez gero, itxaron-zerrendaz baliatuko 
gara horiek betetzeko. 

6. Matrikularen dirua jarduera hasi aurretik behar bezala 
justifikatutako osasun arloko arrazoiengatik bakarrik itzuliko 
da. 

7. Jardueretan izena emateko eta parte hartzeko, honako arauak 
eta ekintza bakoitzarenak onartu behar dira. Parte-hartzaileek 
jokabide egokia eduki behar izango dute eta jardueraren 
arduradunek emandako azalpenak jarraitu. Norbaitek 
gizalegez jokatu ezean, jardueratik kanporatua izan daiteke 
eta #GazteKLUBA programaren hurrengo ekintzetan parte 
hartzeko debekua ezarri ahal izango diote.

8. Jardueren programaren barruan, egunak, orduak edo lekuak 
aldatu daitezke, antolakuntza arazoengatik edo eguraldia  
dela eta.  

9. Arauak ezartzean sortu litezkeen zalantzak Gazteria eta Kirol 
Sailak ebatziko ditu.

GazteKLUBA es la oferta de programación de actividades que el 
Ayuntamiento de Bilbao ofrece a las personas jóvenes de Bilbao 
de entre 12 a 17 años. Las normas que a continuación se recogen 
se refieren al proceso de inscripciones en actividades organiza-
das desde los Gaztegunes dependientes del Área de Juventud y 
Deporte. (Las actividades organizadas desde otras Áreas munici-
pales tendrán su regulación específica) 

ACTIVIDADES DE GAZTEKLUBA ORGANIZADAS POR LOS  
GAZTEGUNES MUNICIPALES
  
Actividades que no requieren inscripción
 
1. El acceso será por orden de llegada hasta completar el número 

de plazas.
2. En caso de tener un coste económico se abonará el mismo día 

de la actividad.
       
Actividades que requieren inscripción

1. En la parrilla de programación que se puede consultar a 
través de la web Bilbao Gazte ó en los propios Gaztegunes, 
se especifica cómo debe hacerse la inscripción en cada caso 
(dependiendo de la Actividad):

• Vía on-line a través de la plataforma APP TYPEFORM cuyo 
enlace estará accessible en la web Bilbao Gazte, o llamando 
al teléfono del Área de Juventud y Deporte 94 420 42 22. 

• Ó en los Gaztegunes de forma presencial o telefónica.

*Es requisito el empadronamiento en Bilbao. Este dato se compro-
bará  por el Área de Juventud y Deporte.

1. La adjudicación de plazas se realizará siguiendo el orden de 
llegada hasta agotar plazas. 

2. En una solicitud una persona puede indicar el nombre de  otras 
dos personas, como maximo, con las que querria acudir a la 
actividad. Esto no evita que las dos personas amigas indicadas 
en esa solicitud tengan que formalizar su propia solicitud de 
manera individual. Esas tres personas no podrán figurar en 
ninguna otra solicitud.

3. Las personas inscritas tendrán un plazo máximo para abonar 
el importe de la inscripción, de lo contrario perderán la plaza.

4. En el caso que la persona inscrita tenga necesidades especia-
les es imprescindible aportar los informes médicos. 

5. En el caso de quedar plazas vacantes se acudirá a la lista de 
espera para cubrirlas.

6. Sólo se devolverá el importe de la matrícula por causas médi-
cas debidamente justificadas antes del inicio de la actividad.

7. La inscripción y participación en las distintas actividades 
implican la aceptación de estas normas así como las específi-
cas de cada una de las actividades. Las personas participantes 
deberan de comportarse adecuadamente y attender a las 
indicadiones de las perosonas que se encuentren la cargo de la 
actividad. El mal comportamineto puede conllevar la expulsion 
de la actividad y la prohibicion de participar en sucesivas activi-
dades del programa #GazteKLUBA

8. El programa de actividades puede estar sujeto a cambios de 
fechas, horarios o lugares, bien por motivos organizativos o 
climatológicos. 

9. Las dudas que puedan surgir en la aplicación de estas normas 
serán resueltas por el Área de Juventud y Deporte.

     
  


