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STEAM prestakuntzak ikasleei hurbiltzea, 
zaletasun zientifiko-teknologikoak sustatzeko.



Bilbao Gazte Steam estrategia aurkeztea, genero 
ikuspegia, gizarte ekitatea eta hezkuntza ez-
formaletik tokiko talentua sortzeko udal 
estrategia.



Lankidetza publiko-pribatua sustatzea, tokiko 
talentua garatzeko.


– Helburuak
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STANDS AZOKA (Konekta aretoa)


STEAM PROIEKTUEN PITCHINGA (Konekta aretoa) 


STEAM DEMOAK (Sabino Arana Enparantza, 50, Makergunea, 
aretoak 1º solairua, La Perrera)

– Jarduerak




– STEAM proiektuen 
pitchinga 

Zenbait ikaslek eta gaztek 10 STEAM proiektu 
aurkeztuko dituzte (Pitching formatua). 
Aurkezten diren proiektuak 2022-2025 
bitartean garatu dira jasangarritasunaren, 
teknologiaren, gizarte-berrikuntzaren, 
diseinuaren, sorkuntzaren, modaren, 
zientziaren eta abarren arloetan.


– Stands azoka
‘STEAM lanbideen etorkizuna Bilbon’



Unibertsitateek, lanbide-heziketako 
ikastetxeek, eskola teknologikoek, 
klusterrek eta enpresek beren 
hezkuntza-eskaintza eta berrikuntza-
proiektuak erakusteko guneak. 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– STEAM demoak
La Perrera eraikineko aretoetan 
esperientzia teknologiko eta 
zientifikoen demoak eta tailerrak 
egingo dira. Jarduerak Gazteria eta 
Kirol Sailak Udal STEAM guneetan 
eskainitako ekintzen erakusgarri 
dira. 

Green Power

Bilboko taldeek auto elektrikoen mantentze-lanak eta probak egingo 

dituzte apirilaren 16an San Mamesen egingo den lehiaketari begira.

Drone Soccer

Hego Koreako teknokirol-diziplina berria. 3 jokalariko talde bi, 
aurrez aurre. Helburua futbol-baloi itxurako dronea kontrako 

atean sartzea da.

Droneen hegaldi-simulagailua

Drone bat hegaldi-simulagailu baten bidez kontrolatzea, aginteekin eta pilotaje-
teknikekin ohitzeko.

3D inprimaketa

3D inprimaketa-teknologiei eta birziklatze-prozesuei buruzko azalpena eta 
erakustaldia, objektuak zelan sortu ikustekoa.

First Lego League

Otsailaren 22ko lehiaketan parte hartu zuten taldeen roboten erakusketa.

Lau hankako robota

Lau hankako Unitree G02 robotaren gaitasunen erakustaldia, aurrez 
programatutako koreografiekin.

AA eta robotika laborategia:

Adimen artifizialeko eta robotikoko laborategiaren aurkezpena, egungo jarduerak 
eta etorkizuneko planak erakusteko.
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– STEAM tailerrak 

Aldez aurretik izena emanda, gazte taldeek hainbat tailerretan parte hartu ahal 
izango dute:
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Beso robotikoa

Kuboak biltzeko eta pilatzeko mugimenduak programatzea, hiru Dobot 

Magician beso robotiko erabilita..

Musika-ekoizpen digitala

Musika-ekoizpenaren mundua murgiltzea, tresna digitalak eta konposizio-softwareak erabilita.

Paperontzi adimenduna Arduinorekin

  Paperontzi adimendun baten maketa eraikitzea, ultrasoinuen sentsorea eta ukipenik gabeko 

irekitze automatikorako mekanismo osagarria sortuta



661731294

laperrera@bilbao.eus

https://bilbaogazte.bilbao.eus/es/konekta/

EGUNA
G A Z T E  
T A L E N T U A  
S U S T A Z E N  


