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- Objetivos

Acercar las formaciones STEAM al alumnado con
el fin de promover vocaciones cientifico-

tecnolodgicas.

Presentar Bilbao Gazte STEAM, una estrategia
municipal con perspectiva de género y equidad
social para impulsar el talento local desde la
educacion no formal.

Promover un ecosistema de colaboracion publico-
privada para el desarrollo del talento local.



- Actividades

FERIA STANDS (12 planta edificio La Perrera)
PITCHING PROYECTOS STEAM (Sala Konekta La Perrera)

DEMOS y TALLERES STEAM (Plaza Sabino Arana 50,
Makergunea, salas 12 planta La Perrera)




3| O GaZte
TEAM IPULSANDO EL

EGUNA oV

- Feria Stands

‘El Futuro de las profesiones STEAM
en Bilbao’

Espacios para gue universidades, centros
de formacion profesional, escuelas
tecnologicas, clusters y empresas puedan
mostrar su oferta educativa y sus
proyectos de innovacion.

- Pitching proyectos

STEAM

Presentacion de 10 proyectos STEAM por
alumnado y personas jovenes (formato
pitching).

Los proyectos que se presentan han sido
desarrollados entre 2022-2025 en las areas de
sostenibilidad, tecnologia, innovacion social,
diseno, creacion, moda, ciencia, etc.




Drone Soccer

Nueva disciplina tecnodeportiva de Corea del Sur. Dos equipos de
3 jugadores compiten para pasar su dron de balon de futbol a la
porteria contraria.

— Demos STEAM Green Power
Los coches eléctricos de los equipos de Bilbao realizaran los

mantenimientos y las pruebas previas a la competicion de San Mames del
16 de abril.

Experiencias tecnologicas y

cientificas, demostraciones y

talleres que se desarrollaran de = - " Simulador de vuelo drones o
| . - 2 E A Control de un dron a traves de un simulador de vuelo para familiarizarse con

forma simultanea en diferentes mandos y técnicas de pilotaje.

espacios de La Perrera. Las

actividades incluidas suponen una Impresion 3D

Explicacion sobre tecnologias de impresion 3D y procesos de reciclado, con

muestra de las actividades — = demostracion en tiempo real de creacién de objetos.

ofertadas por el Area de Juventud 1y

y Deporte en los diferentes STEAM U First Lego League

G U neak MU niCi paleS. . = o ﬁ " gzrizbgcéc';nfgsr;c?lgots construidos por equipos que participaron en la competicion

Robot cuadrupedo

Demostracion de las capacidades del robot cuadrupedo Unitree GO2 con
coreografias preprogramadas.

Laboratorio IA & Robotica

Presentacion del Laboratorio de Inteligencia Artificial y Robotica, mostrando
actividades actuales y planes futuros.



- Talleres STEAM

Mediante inscripcion previa, grupos de jovenes podran participar en diferentes
talleres:

Brazo Robotico

Programacion de movimientos para recoger y apilar cubos utilizando tres
brazos roboticos Dobot Magician.

Produccion musical digital

Exploracion del mundo de la produccion musical utilizando herramientas digitales y software de
composicion.

Papelera inteligente con Arduino

Construccion de una maqueta de papelera inteligente con sensor de ultrasonidos y servo para
apertura automatica sin contacto..
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